EIA, ARGUMENTO——
E ROTEIRO




IDEIA

De onde vem?

, Pode surgir de qualquer lugar/situagao

* De experiéncias humanas

 Daideia, a historia

ARGUMENTO E ROTEIRO

- Escolha o tema

O que Gravar? -Facaumrecorte
- Prepare uma sinopse

— Qual o0 seu ponto de vista®?
Qual é a Finalidade? - Por que é importante?
- Que mensagem quer passar?

- Pablico-alvo

- Perfil

- O que dizer e o que ndo dizer
sobre o tema

Para Quem?



COMO GRAVAR?

FORMATOS ELINGUAGENS
FICCAO,DOCUMENTARIO,

QUAL A MELHOR FORMA?
PERSONAGENS

ADULTOS, CRIANCAS, ENTREVISTA,
DRAMATIZACAO?

ONDE SE PASSA A HISTORIA

NA ESCOLA, NA RUA, NA CASA DE
ALGUEM?

ARGUMENTO

Tudo deve ser escrito para ser visto ou ouvido, agao e
imagem

E aideia trabalhada sobre a qual se desenvolvera uma se-
quéncia de atos e acontecimentos

Manh& ensolarada. Calor escaldante. Pedestres transitam pelo calgcaddo do
centro da idade. O rosto de uma mulher de mais ou menos 40 anos invade a
tela. Olhos vidrados e a palidez do rosto indica que ela esta morta. Os pés das
pessoas que pararam ao lado do corpo apontam para outra direcdo. Do outro
lado da rua dois homens bem vestidos, ambos em torno de 30 anos.



ENREDO

Estruturar

* Inicio - apresentacao

 Meio - desenvolvimento

 Fim - desfecho

e Organizacao das ideias

» Definicao e caracteristicas dos personagens
 Pensar por imagens e agoes

e Situacéo inicial - os personagens e espaco sao
apresentados

 Quebra da Situaco Inicial - um acontecimento
modifica a situacao apresentada

e Conflito - Surge uma situacao a ser resolvida, que
quebra a estabilidade de personagens e acontecimentos

e Climax - ponto de maior tensdo na narrativa

 Desfecho - solucdo do conflito
Obs. essa solucao nao significa um final feliz.



ESCALETA

Pré-formatacao do roteiro.

Divide a historia em cenas.

Cena l
Manha de calor. Centro da Cidade.
No chao, o rosto de uma mulher, 40 anos, surge invadindo a tela.

Cena 2

Rua do centro. Dois homens de cerca de 30 anos brigam a socos e
pontapés. Um de terno e outro de camisa e gravata.

Pessoas assistem e gritam.

ROTEIRO

O roteiro € uma histdria contada em imagens.

Guia de acdo visual e sonora.

Se origina no argumento, mas adaptado com falas e cenas,
para ser filmado. E basicamente a transcricido da historia de

uma forma que possa ser montada e encenada.

Faz parte do processo, resultado final sempre sera a obra
audiovisual.



ROTEIRO

Ato I &€ o contexto dramatico conhecido como
apresentacao.

Ato IT & o meio do seu roteiro.

Ato III € o final, ou resolucao, do seu roteiro

Transcrigdo de um argumento para um roteiro

[argumento] Alan vive triste e agora quer sua mulher novamente.

[roteiro] Alan entra na sala, com uma expressao triste. Dirige-se até o sofa.
Conseguimos ver uma fotografia sobre o sofa. Alan agacha-se e pega a fo-

tografia, trazendo sobre seu torax. Depois olha a fotografia, enquanto chora.
Vemos que a foto € de sua mulher.



ROTEIRO



STORYBOARD

Sdodesenhosqueformamum “roteiro” em quadrinhos.



e

AUDIOVISUAL

SOM + IMAGEM

GENER@SEBSICES
AUDIOVISUAIS

FICCAO
Narrativaimagindria, irrea

Representagdo parcial e

DOCUMENTARIO subjetiva da realidade.




FOTOGRAMA(FRAMIE/QUADRO)

E cada uma das imagens fotografi-
cas estaticas captadas.

Cinema - 24 quadros por segundo.

Video Comum - 30(29,976) quadros
por segundo.

HD - até 60 quadros por segundo.

- o intervalo que hd entre dois cortes

- a menor unidade filmica

- um trecho de filme rodado ininterruptamente,

ou que parece ter sido rodado sem interrupgdo
DLANO - um conjunto ordenado de fotogramas ou

imagens fixas, limitado espacialmente por um

enquadramento



ENQUADRAMENTO

ato de selecionar ou recortar a
parte do mundo que queremos
registrar

CENA

- menor unidade filmica com significado completo ou o conjunto
de planos.

- o conjunto de planos situados num mesmo local ou num mesmo
cendrio, e que se desenrolam dentro de um tempo determinado



CLASSIFICAGCAO DOS PLANOS
PLANO GERAL

Enquadramento de um grande cendrio ou de uma paisagem, no qual é difi-
cil identificar a presenga dos personagens de imediato.

Serve para contextualizar o local onde ocorrerd a cena seguinte.

PLANO CONJUNTO

E mostrado um enquadramento de um cendrio, no qual um ou mais
personagens podem ser vislumbrados e identificados facilmente

Mostra a a¢do do personagem em relagdo ao espago.

THIPCR I
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PLANO AMERICANO

Mostra o personagem dos joelhos para cima.
Chama atengdo a cintura. Revela expressdes.

PLANO MEDIO

Mostra um trecho de um ambiente, em geral com pelo menos um
personagem em quadro, de corpo inteiro.
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PLANO DETALHE

Mostra detalhes do rosto, de uma parte do corpo, de um objeto, etc.
Possui a fun¢&o de mostrar algo importante, tem grande impacto visual

SIGLA DOS PLANOS

40



ANGULOS DE CAMERA

CAMERA NORMAL

Cémera estd situada na mesma altura do olho do ator ou personagem.

.,.m.,% EJ

l:nmraplr:adn

s.upirm

CAMERA ALTA OU PLONGE

Céamera estd posicionada acima do seu objeto, que é visto, portanto, em
angulo superior. Enquadra a pessoa de cima para baixo dando a impressdo
de achatamento ou inferioridade.




CAMERA BAIXA OU CONTRA-PLONGE

Céamera estd posicionada abaixo do seu objeto, que é visto, portanto, em

angulo inferior. Enquadra a pessoa de baixo para cima dando a sensagéo
de poder, aumento de for¢a ou crescimento.

REGR/ANDOSHIEREE@S

E uma técnica de composic@o de imagem que auxilia no enquadramento
e numa disposi¢&o harménica dos elementos na tela.

N

mw e g
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MOVIMENTOS DE
CAMERA

CAMERA FIXA
Céamera permanece fixa, sobre o tripé ou outro equipamento adequado.

PANORAMICA (OU PAN)
A cdmera se move em seu proprio eixo, na horizontal. Semelhante a uma
pessoa que mexe sua cabeg¢a de um lado para o outro.

TILT (OU PANORAMICA VERTICAL)
Feito no eixo vertical, semelhante a uma pessoa que mexe a cabeca de
cima para baixo ou vice-versa.

DOLLYING / TRAVELLING
Quando a cadmera desloca-se sobre um carrinho de rodas. O movimento
pode ser lateral, de avango ou de recuo.

ZOOM-IN

Aproximagdo do elemento que estd sendo filmado.

ZOOM-OUT

Afastamento do elemento que estd sendo filmado.



MATERIAL DE ARPOIC

Fotografia: Tipos de Planos
https://youtu.be/gtd-ymOzCgE

Fotografia: Movimentos de Camera
https://youtu.be /QSPODOX2kXw

| One-Point Perspective - Stanley Kubrick
https://youtu.be/ 0dp2-i7PpU

[=] s [m]

S5

As 10 regras de fotografia criada para

a série “Felizes Para Sempre?”’
l https://vimeo.com /129682996



https://youtu.be/qtd-ymOzCgE
https://youtu.be/QSPODOX9kXw
https://vimeo.com/129682996
https://youtu.be/_0dp2-i7PpU
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ILUMINACAO PARA

CINEMA E VIDEO
QUALIDADE DA LUZ

Referéncia de iluminacédo: o SOL

1) Quando a luz do sol atinge um assunto diretamente, podemos dizer que é
uma luz “dura”, ou seja, luz direta.

2) Quando a luz do sol atinge um assunto indiretamente, podemos dizer que

€& uma luz “suave”, difusa.

DIRECIONAMENTO

a) lluminac&o direta quando a fonte é apontada para o assunto sem nenhuma
intervencdo que modifique suas caracteristicas originais.

b) lluminac3o transmitida (filtros, difusores, telas, etc...) ou refletida (rebati-
mento da luz), quando alterada em seu percurso promovendo uma modifica-
cao de qualidade, geralmente difuséao.

N3




MONTAGEM DA LUZ

1) Luz Principal ou KeyLight

Trata-se da luz que ird dar maior énfase ao assunto
principal da cena, que na maioria dos casos coinci-
de com a luz mais forte do set, embora isso ndo seja
uma regra. A luz principal tem como caracteristica o
fato de ser a partir dela que as demais sao criadas,
se houver necessidade (muitas vezes uma Unica fon-
te de luz ja é suficiente).

2) Luz de Enchimento, ou Fill Light

E uma luz geral que permeia todo o ambiente, ou
parte dele, mas que apenas mantém a estabilidade
dos contrastes nos assuntos enquadrados, ou seja,
preenche espacos escuros e ameniza as sombras.
Por vezes a Luz Principal e a Luz de Enchimento,

se bastante difusa, sdo suficientes para ambientes
mais neutros e sem contrastes excessivos.

3) Contra-Luz ou BackLight

E também chamada de luz delineadora, pois € a luz que “recor-
ta” um determinado personagem ou objeto do fundo do cenario,
pois esta luz esta geralmente colocada de frente para a cAmera.

N3



TEMPERATURA DE COR

Variac&o de temperatura do sol: do amanhecer (esquerda), ao
crepusculo (direita), o sol varia de 2.000°K a 15.000°K.

TEMPERATURAS DE CORES
POR FONTES DE LUZ

CHAMA DE VELAS 1000 A 2.000(K)

LUZ SOLAR EFLASH 5.000 A 6.000 (K)

CEULIMPO B.000 A B.500 (K)

CEU NUBLADO
E SOMBRA

ANOITECER E
CEU CARREGADO

9.000 A10.000 (K)

@FMMDE FOTO

Fotografia - O que € temperatura de cor? 1= ’
https://youtu.be/9HztxxQZa_8 [m] K e



https://youtu.be/9HztxxQZa_8
https://youtu.be/9HztxxQZa_8

ILUMINACAO DE 3 PONTOS

O que vem a ser um sistema de iluminacdo de 3 pontos? Como o nome
diz, € um sistema formado por 3 fontes de luz, posiciona- das sobre a
pessoa a ser gravada. Cada uma dessas luzes recebe um nome
especifico: a luz principal, a luz de preenchimento e a contra-luz.

LUZ PRINCIPAL

4
Iluminacdo de
3 pontos
pessoa
. luz principal
;I 45 graus
cdmera




CONTRA LUZ

contra-luz

¥

pessoa

diarmnetralmente
oposta a luz
- principal

[luminacao de
3 pontos




LUZ DE PREENCHIMENTO
(FILL)

lluminacao de
’ 3 pontos :

........ ._.'_. p e
¢
preenchimento !l ‘ luz principal

cimera

60 graus

luz de

preenchimento \l;mj graus
Iluminagado de
'A 3 pontos







LUGARES A EVITAR!

DICAS DE CAPTACAO DE AUDIO

DENTRO DO CARRO

Ou de qualquer veiculo em movimento.

O barulho do motor é muito alto e dificilmente vocé
vai escutar o que as pessoas estao dizendo.

TUNEL

Ou corredores em que o som acaba refletido geram
ecos e reverberacoes. Depois, € bem dificil resolver
o problema.

LUGARES MOVIMENTADOS

Escolas, Hospitais, Shoppings sao lugares muito
movimentados e ambientes fechados. Todo esse
som nao tem por onde se dispersar e vai direto
para o microfone, junto com a fala do seu persona-
gem.

PERTO DO TRANSITO Nenhum ambiente de
gravacao perto de uma rua ou avenida
movimentada sera adequado para o som. Passou
uma moto, um onibus ou um carro mais barulhento,
entao, € melhor pedir para repetir a fala.



ré-Producao.
roducaoeCaptacao.
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Pré-producao

E nesta etapa que se faz todo
o planejamento da producao
audiovisual.

ORGANIZACAO DO ROTEIRO
Transformagao do roteiro artisti-
co em técnico(previsao de planos,
movimentos, enquadramentos,
locacoes).

VISITA AS LOCACOES

Locais onde vao ocorrer as grava-
coes.

DATA E HORA

Definicao do dia e hora em que irao
ocorrer as gravacoes.

EQUIPE

Contratacao e agendamento da
equipe para a gravacgao.
EQUIPAMENTOS

Definicao do equipamento que
serd utilizado.

PERSONAGENS OU
ENTREVISTADOS

Ensaio com atores e/ou contato
com entrevistados.



Pré-producao

Checklist: Personagens

Pré-producao

Checklist: Locacoes

OS PERSONAGENS JA ESTAO
SELECIONADOS?

Todos os atores (ficcao) ou entrevistados (docu-
mentario) ja foram selecionados e aceitaram parti-
cipar do projeto?

ENSAIOS
Os atores (ficcao) estdo com suas falas decoradas?

AGENDAR GRAVACOES

Fechar calendario em funcao da disponibilidade
dos personagens.

AUTORIZACOES

Nao esquecer de levar termo de autorizagao de uso
de imagem para a gravacao.

QUAL E O CENARIO?

Transformacao do roteiro artistico em técnico (pre-
visao de planos, movimentos, enquadramentos,
locacoes).

ALGO DE ESPECIAL NESSE CENARIO?

Especificidades a partir da leitura do roteiro.

ENCONTRAR UMA LOCACAO

Ela precisa conciliar as exigéncias do roteiro com
exigéncias técnicas.

NEGOCIAR O AMBIENTE
SELECIONADO.

Agendar a data e obter autorizagdo dos responsa-
velis.



QUAIS SAO OS OBJETOS DE CENA
ESSENCIAIS PARA GRAVACAO?

[ 4 ~
Pre-producao
Aqgueles que o roteiro menciona e/ou que os per-

Ch¢CkLiSt: . . sonagens interagem durante a agao.
Objetos de Cena e Figurino QUAIS SAO OS OBJETOS DE CENA

DECORATIVOS?

ltens que irdo compor o ambiente e deixa-lo mais
verossimil.

FIGURINO E MAQUIAGEM DOS
PERSONAGENS E FIGURANTES
Roupas, acessdrios e maquiagem.
ONDE CONSEGUIR TUDO ISSO?

Feita a lista. Onde conseguir esse material? Alu-
gamos? Compramos 7 Pegamos emprestado? Uso
de imagem para a gravacao.

QUEM E A EQUIPE DE GRAVACAO?

Diretor, Fotdgrafo, técnico de som... tem alguém
acumulando mais de uma fungao?

ALGUMA FUNCAO ESPECIAL NESSE
ROTEIRO?

Vocés irdo precisar de algum profissional especifico?

Pré-producao

Checklist: Equipe

AGENDA DA EQUIPE

Marcar o dia e hordrio certo de gravagao com todos.

DESLOCAMENTO

Como levar todos eles para o local de gravacao?




QUAIS EQUIPAMENTOS BASICOS

Pré-produgﬁo SAO NECESSARIOS?

Cameras, tripés, microfones...
Checklist: Equipamentos QUAIS EQUIPAMENTOS ESPECIAIS A
CENA EXIGE?

Extensao de tomada, baterias extras, escada,
luzes...

ONDE CONSEGUIR EQUIPAMENTO
LISTADO?

Usar o préprio equipamento, pegar emprestado,
alugar ou comprar.

O EQUIPAMENTO ESTA
FUNCIONANDO?

Conferiu baterias, pilhas, extensoes, nada com
defeito?

Producao

Eoperfododa gravacao das imagens.
Onde se coloca em pratica todo o
planejamento realizado na pré-producao.




Pos -
Producao

Edicao e Finalizacao Audiovisual

Captacao

Naoimporta qual seja a camera

ULTIMA ETAPA DA CRIACAO
AUDIOVISUAL

- Edicao(montagem) - Gravacao de
Locucao - Trilha Sonora - Correcao de
Cor - Efeitos Especiais

Camera no tripé da mais estabilidade as
cenas.

Movimentos de camera (travelling, pano-
ramica, zoom) devem ter estabilidade e
velocidade constante.

Procure variar a escala de planos (planos
abertos / planos intermediarios / planos
fechados) para dar ritmo a edicdo.

Grave, no minimo, 10 segundos de cada
plano para ter margem de corte na edicao.
Grave em locais com boa iluminacao.



ecupagem.
digao.
Finalizacg¢ao.




Edigcao
Editar é& dar sentido, clima e ritmo a uma histéria.

E recorte.

Os Primeiros Caras da Edicao

Ll
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https://youtu.be/bypQqkQlfR4
https://youtu.be/bypQqkQlfR4
https://youtu.be/RaVo5Oc7kqU
https://youtu.be/RaVo5Oc7kqU

Edicao(Montagem

— Hora de Encaixar as cenas(planos)
selecionadas na decupagem

— Construcao da narrativa conforme o roteiro

— Podemos chamar de primeiro corte

Finalizagao

— Ultimos detalhes
— Correcao de cor e iluminagao

— Legendas, créditos, efeitos especiais




Breve guia de fun¢gdes no
Audiovisual para o seu curta:

w® Diretora

Funcao: Responsavel pela visdo criativa geral da obra. Define como a histdria seréd contada.
Exemplo: Decide se uma cena sera filmada de forma intimista (camera préxima) ou grandiosa
(plano aberto).

W8 Diretor de Fotografia (DP)

Funcao: Traduz a visao da diretora em imagens. Define iluminacao, enquadramentos, lentes e
movimento de camera.

Exemplo: Escolhe luz suave para uma cena romantica ou luz dura para criar tensao.

%¢ Editor
Funcao: Organiza e monta as imagens filmadas, definindo ritmo e narrativa.
Exemplo: Faz cortes rapidos em uma cena de acao para aumentar a adrenalina.

{7\ Designer de Som

Funcao: Cria e organiza todos os sons (ambiente, didlogos, efeitos, trilha).

Exemplo: Adiciona som de passos em uma cena de suspense ou equaliza vozes para ficarem
claras.

% Produtora
Funcao: Coordena toda a producao (orcamento, cronograma, equipe).
Exemplo: Resolve questdes logisticas, como aluguel de locagdo ou pagamento de equipe.

X Produtor de Set
Funcao: Atua diretamente no set, garantindo que tudo ocorra de acordo com o planejamento.
Exemplo: Confere se os figurinos e objetos de cena estdo prontos antes da gravacao.




Distribuicao/Divulgac¢ao

— Youtube

— Vimeo

— Redes Sociais

— Festivailis de curta metragem
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