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PARTE 1

SINOPSE

E o descri¢cdo resumida de uma histéria, que geralmente
é utilizada para apresentar a narrativa a leitores
potenciais. Ela deve ser concisq, informativa e capaz de
despertar o interesse na obra. A sinopse deve
apresentar os pontos principais da histéria, o enredo
central, os personagens e o contexto em que a histéria
se passa.

No inicio da década de 1970, o Brasil enfrenta
o endurecimento da ditadura militar. No Rio
de Janeiro, a familia Paiva, formada pelo
casal Rubens e Eunice e seus cinco filhos,
vive O beira da praia em uma casa de portas
abertas para os amigos. Um dia, Rubens é
levado por militares & paisana e desaparece.

Ainda Estou AN
)



Sua esposa é entdo obrigada a se reinventar e tragar um
novo futuro para si e seus filhos enquanto tenta descobrir a
verdade sobre o destino do marido, uma busca que se
estenderia por décadas.

ENREDO ( pelo menos 10 linhas)

Enredo é o conjunto dos fatos de uma histéria. Em torno
dele se desenvolvem todos os acontecimentos de uma histéria. A
estrutura cldssica do enredo é: acontecimento inicial, mudanga ou
‘virada" e solugdo final. Os elementos da narrativa sdo: narrador,
personagem, enredo, tempo, espago e discurso.

Ao visitar a Terra, certa noite, para coletar
plantas, um grupo de botdnicos alienigenas é
descoberto e perseguido por uma forga-tarefa
que quer capturd-los. Devido & decolagem mais
do que apressada, um deles é deixado para trds.
Esse  jovem extraterrestre se encontra
completamente sozinho em um ploneta muito
estraonho e hostil. Felizmente, ele é encontrado
por Elliot, um garoto solitdrio e gentil de 10 anos, cujos pais
se divorciarom e que o denomina de E.T.

E.T. oo longo dos dias, lentamente se fomiliariza com o
irmao de Elliot, Michael, a irmd, Gertie e os colegas da rua
onde ele morao, além de se confrontar com os hdbitos dos
terrdqueos.

Enquanto isso, os membros da forgca-tarefa trabalham
diuturnamente para rastrear seu paradeiro. As saudades de
casa aumentom o desejo de E.T. de voltar oo seu planeta.
Depois de conseguir se comunicar com Elliot e com os outros
amigos, ele comega a construir um dispositivo improvisado
para enviar uma mensagem para seu povo vir busca-lo. No
entanto, em pouco tempo, ele adoece gravemente e, por
causa de sua conexdo especial com Elliott, o menino também
sofre. A situagdo se torna critica quando a forga-tarefa
finalmente os encontram, tentando separd-los. Porém, com a
ajuda dos amigos e da familio, Elliot foge e leva ET para o
local de chegada da nave da familia do extraterrestre e ele
retorna para seu planeta.




ROTEIRO

E um documento que detalha o narrativa de uma
histdria, servindo como guia para o desenhista e outros
profissionais envolvidos na criagdo. Ele inclui informagdes
sobre o enredo, didlogos, agdes e ambientagdo, assegurando
que todos os envolvidos na produgdo tenham uma
compreensdo clara da histério e de como ela deve ser
visualizada e desenvolvida.

No roteiro deve ficar claro:

o ESPACO (ONDE?);

o TEMPO (QUANDQO?);
quem séo os PERSONAGENS?,
qual é o CONFLITO?

O roteiro mostra como a narrativa vai se desenvolver.

Um ROTEIRO tem uma FORMATACAO ESPECIFICA, AQUI,
BEEEEEMMMMM SIMPLIFICADA. ABAIXO UM EXEMPLO:

T Planc aberto. Cidade. Ao
fundo um prédio difere-se dos
outros. Uma sombra em um dos
cantos do prédio.

T2 Demolidor na penta de um
prédio, olhando para o
primeiro plano. Abaixo dele
uma janela enorme, gque revela

| uma grande sala de estar.

1.3 Foco na janela. E possivel
ver uma gaiola grande, com uma
coruja dentro.

1.4 Foco na gaiola e na ave.

1.5 Demolidor com o dedo na
gaiola.

1.6 CLOSE nos olhos da coruja.

1.7 CLOSE nos olhos do Demolidor.

(narragao)
Nao é toda noite gue Matt Murdock
pode ouvir um som diferente.

(narragao)
Diferente do rotineiro barulho
de motores, buzinas, sirenes,
risadas, choros e gritos.

(narracao)
Para ele, o som da coruja oriental
€ inconfundivel.

(narragéo)

Uma miriade de lembrangas e
sensagdes nostdlgicas atravessam
seu corpo, assim como vento frio
de outono.

(narragao)
Pena que ndo se ouve muitas delas
em Nova York.

(narragdo)
Muito menos na Cozinha do Inferno

(narragao)
A sua Cozinha.

PLANO - é o quadro
narrativo dentro da
ilustragdo e indica também
o numero da pagina. 11
(Qquadro 1/pagina 1);
DESCRICAO - é a descrigdo
do PLANO e do que vai
aparecer - local onde
acontece a cenq;

FALAS - é o didlogo OU
mondlogo ou narragdo -
tudo o que é falado,
narrado ou pensado.

https://www.youtube.com/watch?v=lQe_EnvxfwY



https://www.youtube.com/watch?v=lQe_EnvxfwY

HOME DO FILME

FADE IN

CENA 01
INT — CASA DE PAULO - QUARTO — NOITE

1-1 — CLOSE - Paulo acorda assustado.
1-2 — PD — O celular estd tocandeo ac lado da cama.
1-3 — PM - Ele atende. E seu amigo Jonatas
FROLO
Claro gue wou! Dagui a pouco eu chego
ai. Acabei de acordar. HNda, nic. Nem
pensar em faltar hoje! No posso mesmo.
CENR 02

INT - CASA DE PFAULO - QUARTO - NOITE

2-1 - PG — Paulo coloca sua roupa de forma apressada e pega
algo gque estd em um pacota.
2-2 — PA — Paulo dirige-se 4 porta.

CENA 03
INT — CASA DE PAULO - COZIMHA — HOITE

3-1 - PG - Paulo waili em diregdo a geladeira.

3-2 — PM — Ele olha alguns papéis prescos por imds na porta
da geladeira.

3-3 — PP — Faulo estd preocupads e aperta a corrente de
oure gque estd usands

3-4 — PP — Ele mostra satisfacdo com o altimo.

3-5 — PG — Paulo sai do local.

CENA 04
INT — CASA DE PAULO — COZIMHA — HOITE

4-1 - PC - Trawvelling — 2 imagem aproxima e percebs-se o
que estd escrito nos papéis. “Conta Vencida®, "“Avisa de
Despajo” e no Gltimo "“Clube do Poker: A sorte ao seu
alcance”
CEMA 05

EXT - CLUBE DO POEER — HOITE

httos://labseis.ufn.edu.br/?o0age_id=51



https://labseis.ufn.edu.br/?page_id=51

PARTE 2

CURTA-METRAGEM DEVE TER NO MAXIMO 3" E NO MiNIMO T".

e TITULO EM QUALQUER MOMENTO DO CURTA;

e AMUSICA NAO PODE TER DIREITOS AUTORAIS;

e NO FINAL, DO CURTA COLOQUEM AS SEGUINTES
INFORMACOES COPIADAS DAQUI

Diretora/ Diretor (se quiser colocar o nome):
Atores/atrizes:
Producgdo:
Edi¢cdo:
Fotografia:
Narragdo:(se quiser colocar o nome):
Mdsicas;
Sites de onde vieram as musicas;
Agradecimentos;
Trabalho final da disciplina de ARTE 2025
Professora Ma. Viviane Rodrigues Peixe
E.E.M Annes Gualberto/ Imbituba/SC

ONDE ACHAR AS MUSICAS SEM DIREITOS AUTORAIS?

PLATAFORMAS DE MUSICAS GRATUITAS ( E PROIBIDO USAR
MUSICA COM DIREITOS AUTORAIS)

Musica Royalty Free - Mais de 100.000 musicas

https://slipstreammusic.com/

ARTLIST
https://artlist.io/royalty-free-music

EPIDEMICSOUND

httos://www.epidemicsound.com/pt/

SOUNDAUDIO


https://slipstreammusic.com/
https://artlist.io/royalty-free-music
https://www.epidemicsound.com/pt/

https://soundaudio.cc/

OUTRAS:
https://www.openmusicarchive.org/
https://freemusicarchive.org/
https://www.facebook.com/sound
httos://ccmixter.or

https://studio.youtube.com/channel/UCNYYUEGJAuUDsS_RBo
NPxrkQ/music

e https://wwwbensound.com/
e https://incompetech.com/
e https://www.openmusicarchive.org/

APPs E SITES PARA EDICAO EM VIDEO
ISHOT: APP
In VIDEO

httos://invideo.io/?irclickid=zZ3R3sUfdxycUYcWNBVYFK21GUkowGk]
CEUVQVc0&mpid=50419289&irgwc=1&gad_source=]

CLIPCHAMP
httos://cliopchamp.com/pt-br

KAPWING
httos://www.kapwing.com/pt/video-editor

APPs EMULADORES DE VOZ (PARA ALTERAR A VOZ)

Voicemod

NCH Voxal Voice Changer. Perfeito para: Bate-papos, jogos. ...
MorphVOX JR. Perfeito para: Jogos online. ...

AV Voice Changer Software Diomond. ...

Clownfish Voice Changer.


https://soundaudio.cc/
https://www.openmusicarchive.org/
https://freemusicarchive.org/
https://www.facebook.com/sound
https://ccmixter.org/
https://studio.youtube.com/channel/UCNyYuEGJAuDsS_RBonPxrkQ/music
https://studio.youtube.com/channel/UCNyYuEGJAuDsS_RBonPxrkQ/music
https://www.bensound.com/
https://incompetech.com/
https://invideo.io/?irclickid=zZ3R3sUfdxycUYcWNByFK21GUkpwGk1CEUVQVc0&mpid=5041989&irgwc=1&gad_source=1
https://invideo.io/?irclickid=zZ3R3sUfdxycUYcWNByFK21GUkpwGk1CEUVQVc0&mpid=5041989&irgwc=1&gad_source=1
https://clipchamp.com/pt-br/
https://www.kapwing.com/pt/video-editor

EXEMPLOS DE PORTAIS DE CURTA-METRAGENS PARA SE
INSPIRAREM:

https://portacurtas.org.br/

htto://www.festivaldominuto.com.br/

DICAS PARA DESENVOLVER PROJETO

Seja organizada/o ao fazer - fica mais rapido;

Siga o processo de realizagdo proposta pela profe;

Fagca um reflexdo sobre o que deseja contar no curtg;

Pense nas imagens que vai captar para contar sua histdriq;

Pense na edigdo - como vocé vai “colar” estas imagens e qual

o significado que vocé quer que essa “‘colagem’ tenha.

e Filme mais do que precisa sempre - procure dngulos
diferente;

e Grave a narra¢gdo em partes - fica mais facil para ndo errar

e Cuide com o som e o volume do seu curta.


https://portacurtas.org.br/
http://www.festivaldominuto.com.br/

