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TRABALHO DO TRIMESTRE

BRAINSTORM

O QUE É BRAINSTORM?
● Técnica criativa usada para gerar ideias de forma livre e espontânea.
● Tempo limitado: Para manter o foco e a produtividade.
● Associação de ideias: Uma ideia pode gerar outra (efeito em cadeia).
● Utilizada principalmente em equipes, mas também pode ser feita individualmente.
● Foco: Resolver problemas, criar soluções ou explorar possibilidades.

EXEMPLOS
● Criação de um novo aplicativo móvel: O time propõe funcionalidades inovadoras.
● Campanha publicitária: Equipe de marketing sugere slogans, temas e formatos.
● Projeto escolar: Estudantes propõem temas e formas de apresentação para um trabalho.
● Reunião empresarial: Buscar soluções para queda nas vendas.
● Ferramentas digitais: Miro, Mural, MindMeister, Google Jamboard



Teletransporte

● Participantes devem imaginar que estão em outra época, em outro continente ou até 

mesmo em outro planeta. 

● A técnica ajuda a ver o problema de outro ângulo e oferecer soluções inesperadas.



Role storming

● A técnica de role storming requer que os participantes se coloquem um no lugar do 

outro. 

● Dessa forma, conseguem pensar na solução de um problema de maneira mais criativa.

● Podem até assumir a identidade de uma celebridade ou de um personagem da cultura 

popular que todos consigam reconhecer.





SWOT



● Pontos fortes: O que faz o produto se destacar? Considere os 
recursos, a tecnologia ou o feedback dos clientes

● Pontos fracos: Quais reclamações ou desafios são recorrentes? 
Identifique as áreas em que o produto tem um desempenho inferior

● Oportunidades: Em quais fatores internos e externos (tendências, 
lacunas de mercado) você pode capitalizar?

● Ameaças: Quais riscos (concorrência, regulamentações) podem 
impedir o sucesso do produto?



















DESIGN DE ILUMINAÇÃO



PROJETOR MULTIMÍDIA

DESIGN DE OBJETOS ELETRÔNICOS 



DESIGN DE 
INTERIORES



DESIGN DE INTERAÇÃO E EXPERIÊNCIA



Qual é a diferença entre ARTE e DESIGN? (e porque refletir sobre 
isso pode ser importante!)

https://www.youtube.com/watch?v=smzq5v5M3k4

https://www.youtube.com/watch?v=smzq5v5M3k4


DESIGN DE MÓVEIS DE COZINHA



DESIGN DE INSTALAÇÃO ARTÍSTICA



DESIGN DE EQUIPAMENTOS SONOROS



https://www.youtube.com/
watch?v=VyPQozDXdSQ

HP Z Captis

https://www.youtube.com/watch?v=VyPQozDXdSQ
https://www.youtube.com/watch?v=VyPQozDXdSQ


DESIGN TÉCNICO E DE ENGENHARIA DE PRODUTOS
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DESIGN GRÁFICO, DE ILUSTRAÇÃO E DE 
COMUNICAÇÃO VISUAL 



Design de Alimentos, Bebidas e Artes Culinárias
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DESIGN DE MAQUINÁRIO DE AGRICULTURA



DESIGN DE CENÁRIO E PERFORMANCE DE ARTE



DESIGN DE AUTOMAÇÃO E ROBÓTICA



DESIGN DE MÓVEIS DE ESCRITÓRIO



DESIGN DE REFRIGERAÇÃO
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